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quand pressé

I Sons I Ea;?tems v 36
ET foséateus répéter indéfiniment ol
IDonnées I»\jouterblocs
—— cacher la variable r
|
mettre @ 3 nombre aléatoire entre Oete
|
metire b a nombre aléatoire entre € et €
)
dire [T eaeq pendant € secondes
»
dire (@ pendant osecnndes
.
dire g4 pendant o secondes
)
aller & x: I@v: ﬂ .
o _ dire ' b pendant o secondes
|
. . *
IR ... .. @ sccondes 8| mettre r 3 a b
Lutins Nowveau lutn @ / fial) !
demander let attendre
s r = réponse alors
E
Scé I B
e dire pendant (€ secondes
a/da B
dire [EENEESEl pendant € sccondes
rebandir si le bord est atteint r
dire ' r pendant secondes
fixer la sens da rotation positidl l' a = a
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uand ressé
ISons Icapteurs : . -
I Siylo I Opérateurs . V7
) _ mettre @2 3 nombre aléatoire entre oet 0
I Donnees I Ajouter blocs
mettre b 3 nembre aléatoire entre oet e
cacher la variable r
dire [ et pendant €) secondes
dire (@ pendant o secondes
dire H pendant o secondes
dire | b pendant o secondes
r *
aller 3 pointeur de souris Ll a2 b
k240 Y; Bl olser en () secondes 3 @ B demander . et attendre
Lutins Noweauiutn & / & 3
si r = réponse alors
=
o dire pendant (€) secondes
. b
Scene I o
ainging montrer la variable r
b
stop tout
a/da
sinon
rebondir i le bord est atteint q
dire pendant o secondes
fixer le sens de rotation positigh : a = a
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